Sy no s Kennedy
22 Baweward John K& nnedy, 21000 000K
GPE4TANCI IR, S03 108

ires :
C-OUBLE MIXTE
Accueil 17 H 30
Elm:-lta-es -:.r'echauﬁer!'lent . N 18 H oo
Qualifimtion : 4 Volkes de 4 fléches par équipe
1 Match de poule de 4 Volkees de 4 fleches paréquipe 19 HOO
Pause 19 H 40
1 Watch de pouk de 4 Voles de 4 fleches @ réquipe 20 HoO
2 Matchs de poule de 3 Vo kes de 4 fléches paréguipe 20 HAao
Match de ch==ement 2 Volkes ded fleches paréquipe 21H30
Podiums et Récompe ses 22 HOO
Tarif : 10 € PAR EQUIPE
{max 24 Egquipes)

Réglement :

Les tirs [Qualification et matche | s’effectuent tous en rotation par équipe, l'équipe aura 80 secondes pour tirer
leurs volkes de 2 fléches chacun [rythme ABCD).

Une équipe est constituée d'une femme et d'un homme timnt B mMéme arme (B mixité des cluks est autorizes ).
Toutes ks équipes, quel que soit leurs armes et leurs & ges tireront da ns Une seule atégorie.

Pour effacer les difféencesde pedormances liées au type d'armes et aux catégories dages, d'une part ks tailles
de bhson seront adaptées :
# Arc Clas=ique Blson de 40cm trispotou bleson unique
# Arc Nu Blson de 60 cm
# Equipe Jeune U113 U15 Besonde B0 cm
# Arc 3 Poulie Blason trispot favec 10 chssique )

Et d'autre part ke syst&me de notation des points se@ adapté :
¢ Arc Chzsique, arc nu, jeunes : le 10 vaut 11 points, ke 9 vaut 10 points, ks valeurs des autres zones restent
inchangees (letota | maximum d une volée reste & 40 points)
# Arc 3 Poulie : les valeurs des zones restent incha ngées mais ilstirent sur trispot avec 10 classigue

Le tir de qualification permet de faire un chssement des 24 équipes pour ereLite les Epartir dans 2 poules. &
chague match, les poules == dédoublent jusqu’d a mivera 12 poules de 2équipes pour le dernier match de cls=ament.

Recompenses: PAMIERS GOURMAMDS pour ks 3 premiers si maoins de 16 équipes présentes, les 4 premiers si
plus de 16équipes preése ntes



